

Фамилия __________________                                                    класс _____

МОТОР

1 ЭТАП. Конструирование и программирование
1. Откройте программу Wedo Software и перейдите в пункт меню «Первые шаги».
2. Щелкните на модели №1  «Мотор и ось»
3. Постройте модель, показанную на картинке;  запрограммируйте модель так,  как показано в инструкции.
2 ЭТАП. Проведение эксперимента и анализ
1. Подключите коммутатор к компьютеру  и к мотору  и запустите программу.
2. Опишите, что происходит
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
3. Ниже зарисуйте схематично модель



4. Что делает мотор?
___________________________________________________________________
5. Какую функцию выполняет первый блок программы (с зеленым треугольником?      _________________________________________________
__________________________________________________________________
6. В какую сторону вращается ось? ____________________________________
__________________________________________________________________
7. Измените свою программу, чтобы ось вращала в другую сторону. Что для этого нужно сделать _______________________________________________
_________________________________________________________________
8. Создайте с помощью деталей набора лопасти вентилятора, мельницы. Запрограммируйте модель.
10. Подумайте, для каких целей и где можно использовать мотор?
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________





Фамилия __________________                                                    класс _____

МАРКИРОВКА

1 ЭТАП. Конструирование и программирование
1. Откройте программу Wedo Software и перейдите в пункт меню «Первые шаги».
2. Щелкните на модели №20  «маркировка»
3. Постройте модель, показанную на картинке;  запрограммируйте модель так,  как показано в инструкции.
2 ЭТАП. Проведение эксперимента и анализ
1. Подключите коммутатор к компьютеру  и к мотору  и запустите программу.
2. Опишите, что происходит
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
3. Ниже зарисуйте схематично модель



4. Какие блоки программы работают моторами?
___________________________________________________________________
5. Что означает блок мотор с песочными часами?      _____________________
__________________________________________________________________
6. Что означают цифры «10» под блоком мотор? ________________________
___________________________________________________________________
7. Что означает точка над первым блоком мотор? ________________________
___________________________________________________________________
8. Что означают две точки над вторым блоком мотор? ____________________
___________________________________________________________________
9. Почему над третьим блоком мотор не установлены точки? ______________
___________________________________________________________________
10. Для чего нужна маркировка? ______________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
11. Подумайте, для каких целей и где можно использовать данную модель?
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________


